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MEHR GRUNDE FUR DIE MONSTERJAGD:
UBER 400 WAFFEN IN TIBIA HABEN JETZT IHREN EIGENEN SKILLTREE

System fiir Veteranen und Neueinsteiger // Neue Quests und Kreaturen in einer Welt aus Bii-
chern // Trailer zeigt alle Neuheiten des MMORPG-Klasstkers

Regensburg, 21. Juli 2025 | Mit dem diesjihrigen Sommer-Update, das seit heute herun-
tergeladen werden kann, erhilt eines der ersten MMORPGs der Welt eine weitere grofie
Neuerung: Waffen in Tibia kénnen jetzt aufgelevelt werden. Insgesamt bietet das neue
~Weapon Proficiency System" liber 400 unterschiedliche Fahigkeitenbidume. Um diese zu
leveln, miissen Spieler lediglich eine entsprechende Waffe ausriisten und Monster besie-
gen — je stirker die Gegner sind, desto mehr Fortschritt gibt es. Auf jeder der bis zu sie-
ben Stufen kann dann einer von maximal drei Vorteilen freigeschaltet werden.

Das System wurde von CipSoft so gestaltet, dass es fiir erfahrene und neue Spieler gleich-
ermaflen attraktiv ist. Veteranen kénnen ihre Lieblingswaffe an ihren bevorzugten Spiel-
stil anpassen. Neueinsteiger haben neben dem Leveln ihres Charakters eine weitere Mog-
lichkeit, spiirbaren Fortschritt zu erzielen. Sind alle Stufen einer Waffe freigeschaltet,
kann diese in einem letzten Schritt sogar gemeistert werden. Damit sind zwar keine spie-
lerischen Vorteile verbunden, es winken jedoch neue Titel und Erfolge.

Daneben bietet das Update natlirlich auch wieder jede Menge neuen Content. Die Quest
JBetween the Lines” fiihrt die Spieler in ein magisches mittelalterliches Gebiet, das kom-
plett aus Biichern besteht und in dem viele neue Kreaturen lauern. Diisterer geht es bei
»Bloody Tusks” zu, wo unheilige Michte das Blut von Orks mit vampirischer Verderbnis
vermengen.

Ein heute auf dem YouTube-Kanal von CipSoft versffentlichter Trailer gibt einen gut
zweiminiitigen Uberblick iiber das Update und stellt alle weiteren Features vor:
https://youtu.be/1FTfoV3IPZM

Tiefergehende Informationen zu allen Neuerungen im Spiel finden sich wie immer auf
www.tibia.com. Artworks, Screenshots und Logos kénnen im Pressebereich auf der Web-
seite von CipSoft heruntergeladen werden.

UBER TiBIA

Tibia ging im Januar 1997 online und gehért damit zu den ersten MMORPGs iiberhaupt. Inzwischen wurden
von Spielerinnen und Spielern aus der ganzen Welt mehr als 32 Millionen Accounts erstellt. Charaktere in Tibia
kénnen unbegrenzt aufgelevelt werden, verlieren aber auch wertvolle Erfahrungspunkte, sollten sie ein Aben-
teuer nicht iiberstehen. Dieses hohe Risiko, die grof3e spielerische Freiheit sowie der iiber Jahrzehnte gewach-
sene Umfang machen Tibia zum MMORPG-Klassiker ohne Grenzen. Das Spiel kann kostenlos auf
www.tibia.com und im Epic Games Store heruntergeladen werden.

UsEer CipSoFT

Die CipSoft GmbH wurde im Juni 2001 in Regensburg gegriindet und entstand aus dem Erfolg von Tibia. Als
einer der iltesten deutschen Spieleentwickler erwirtschaftet das unabhingige Unternehmen heute einen Um-
satz von iiber 20 Millionen Euro jahrlich und beschiftigt mehr als 100 Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter. Mit
TibiaME, einer von Tibia inspirierten Mobiladaption, verdffentlichte CipSoft 2003 eines der ersten Online-Rol-
lenspiele fiir Handys. 2024 wurde Persist Online angekiindigt, ein MMORPG mit Zombies. Unter dem Namen
MultiPayer macht CipSoft das Zahlungssystem von Tibia auch anderen Spieleentwicklern verfiigbar.
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