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CipSoft tritt G.A.M.E® bei

 
Regensburg, 06.Juni 2006 – Als Entwickler von Unterhaltungssoftware ist die CipSoft GmbH ab 
sofort ordentliches Mitglied bei G.A.M.E. Bundesverband der Entwickler von Computerspielen e.V..

"Wir freuen uns, mit unserem Beitritt zum Game Bundesverband die Entwicklung von 
Unterhaltungssoftware in Deutschland unterstützen zu können. Vor allem auch der Austausch 
unter den Mitgliedern des Verbandes hat für uns eine besondere Bedeutung.“, so Stephan 
Vogler, Geschäftsführer der CipSoft GmbH.

Zum Portfolio des Softwareentwicklers mit Sitz im bayerischen Regensburg gehört mit dem 
MMORPG Tibia® eines der erfolgreichsten Online-Games Europas. Des Weiteren entwickelte 
und betreibt die CipSoft GmbH das erste Online-Rollenspiel für Mobilfunkgeräte, Tibia® Micro 
Edition.

"MMORPGs werden von vielen Experten als wichtiger Zukunftsmarkt eingeschätzt. Dass dieser 
auch von deutschen Entwicklern bereits äußerst erfolgreich bedient wird, ist wahrscheinlich nur 
wenigen bewusst. Mit CipSoft haben wir nun ein Mitglied im Verband, das über erstklassiges 
KnowHow im Bereich der MMORPGs verfügt und zu den erfolgreichsten Entwicklern Europas in 
diesem Umfeld gehört – das freut uns ganz besonders!“, erklärte Stephan Reichart, 
Hauptgeschäftsführer von G.A.M.E..

Über CipSoft

Die CipSoft GmbH ist ein unabhängiger Developer und Publisher für Online-Spiele auf verschiedenen Plattformen. Das 
2001 gegründete Unternehmen mit Sitz in Regensburg erwirtschaftete im abgelaufenen Geschäftsjahr erneut ein 
Umsatzplus im zweistelligen Prozentbereich. Entwicklungsschwerpunkte des Developers liegen in den Bereichen 
Online- sowie mobile Gaming.
Zum Portfolio des Softwareentwicklers gehört mit dem MMORPG Tibia eines der erfolgreichsten Online-Games Europas. 
Des Weiteren entwickelte und betreibt die CipSoft GmbH das erste Online-Rollenspiel für Mobilfunkgeräte, Tibia Micro 
Edition.
www.cipsoft.com ; www.tibia.com ; www.tibiame.com 

 
Über G.A.M.E
Zweck des Vereins ist die Förderung des Ansehens von Unterhaltungssoftware insbesondere von Computer- und 
Videospielen sowie die Verbesserung der Rahmenbedingungen für die Entwicklung von Unterhaltungssoftware in 
Deutschland und im deutschsprachigen Raum. 
www.game-bundesverband.de
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